I.P.S.C.T.P. “Aldrovandi-Rubbiani” Via Marconi,40 – BOLOGNA -

PIANO DI LAVORO ANNUALE

Classe : IV  Tecnico della grafica pubblicitaria
 Materia : Progettazione Grafica   (5 ore settimanali)

OBIETTIVI GENERALI
Il profilo professionale identificato dal Ministero della Pubblica Istruzione relativamente al corso post-qualifica ”Tecnico della grafica pubblicitaria”, tende ad evidenziare una didattica finalizzata all’ottenimento delle seguenti capacità:

 decodificare in modo interattivo i fenomeni connessi con la realtà socio-economica;

- conoscere tecnologie delle produzioni visive tradizionali e moderne;

- coniugare gli aspetti formali della professione con quelli pratico-applicativi e comunicazionali;

- ordinare gli strumenti della comunicazione e produrre i messaggi visivi che la diffondono attraverso conoscenze scientifiche ed artistiche.

Tutto ciò al fine di strutturare la preparazione culturale degli allievi perché riescano ad elaborare, organizzare e realizzare attività produttive per la comunicazione integrata.

FINALITA’

 La disciplina si propone per il quarto anno di corso di:

· potenziare abilità e capacità nelle tecniche di rappresentazione geometrico-figurative atte alla visualizzazione di concetti e forme, che consentano un approccio più sicuro alle metodologie progettuali, nonché alle strumentazioni tecniche;

· far acquisire maggior consapevolezza rispetto alle scelte compositivo-comunicative effettuate.

OBIETTIVI

-     Potenziare le capacità critiche di analisi e sintesi dei messaggi e degli atti comunicativi.

· Potenziare le capacità compositive e strutturali di testo/immagine all’interno del campo visivo, nonché le capacità tecnico-pittoriche finalizzate all’illustrazione descrittiva ed espressiva.

· Potenziare la conoscenza e l’utilizzo adeguato dei software presenti in Istituto.

OBIETTIVI MINIMI

-     Potenziamento e sviluppo delle tecniche di rappresentazione bidimensionale,   tridimensionale e cinetica (visualizing).

-     Capacità media di trattamento testi ed impaginazione.

-     Approfondimento del rapporto parola - immagine, sia dal punto di vista descrittivo che espressivo.

-     Approfondimento della gestione ed utilizzo corretto dei software di computer grafica presenti nell’Istituto .

CRITERI DI VALUTAZIONE

· Regolare e puntuale consegna delle esercitazioni.

· Capacità creative, ideative e realizzative di approfondimento ,espressione e comunicazione.

· Acquisizione di un corretto metodo di lavoro e potenziamento delle capacità critiche di analisi e sintesi del messaggio verbo - visivo.

· Uso corretto di una terminologia tecnica appropriata.

· Sviluppo delle metodologie strumentali nella pratica di laboratorio.

Dato che l’aspetto grafico - progettuale è preponderante in ogni unità didattica, il voto finale è calcolato in base  ai seguenti pesi: - 80% PROGETTO (elaborati grafici dai rough al finish layout); -10% SCRITTO; -10% ORALE ( per lo scritto e l’orale si svolgeranno verifiche scritte  su argomenti spiegati  e analisi compositivo- comunicative dei progetti realizzati ).

METODO DI LAVORO

· Metodo induttivo e/o deduttivo in relazione alle capacità, al grado di maturità degli allievi ed al tipo di lavoro svolto.

· Lezioni frontali: a) di ripasso; b) di ripasso-approfondimento; c)  spiegazione di nuovi argomenti.

· Lezioni interattive : discussione collettiva ed individuale ( quest’ultima svolta in itinere) in grado di evidenziare  capacità di osservazione, analisi e sintesi di ogni singolo studente.

· Brainstorming: gestito  dagli studenti e coordinato dall’insegnante.

· Ogni studente per la produzione dei prodotti grafici richiesti ha seguito le fasi dell’iter progettuale , dall’analisi  del brief alla realizzazione degli elaborati. Al  termine del progetto, lo studente ha ripercorso per iscritto le fasi progettuali svolte, motivando le scelte effettuate.

TIPOLOGIA DELLE PROVE

· Elaborati grafici prodotti sia a mano sia a computer.

· Verifiche scritte : prove semi-strutturate ( con prevalenza di domande a risposte multiple); analisi compositivo-comunicativa dei progetti realizzati ( relazione).

MODULI E UNITA’ DIDATTICHE

MODULO 1 – Modularità


       TEMPI d’ATTUAZIONE

U.D.1- MARCHIO - LOGOTIPO                              30 ore

U.D.2 - PACKAGING                                 

 20 ore

MODULO 2  - Parola e Immagine





U.D. 3 - LOCANDINA o MANIFESTO            
25 ore

U.D.4 - PAGINA PUBBLICITARIA                    
15 ore

MODULO 3  - Grafica Editoriale




  

U.D. 5 - PIEGHEVOLE                                    
 20 ore

U.D. 6 - TESTATA                                           
 10 ore

U.D. 7 - RIVISTA                                             
 20 ore

MODULO 1 – MODULARITA’

U.D.1 – Marchio-logotipo

Contenuti: Progetto del marchio-logotipo.

Pattern per la carta da regalo: simmetria speculare, identità, rotazione, traslazione e dilatazione.

Obiettivi didattici: Capacità  di comporre elementi riferiti a settori specifici. Capacità di abbinare elementi eterogenei. Capacità di visualizzare con tecniche diverse ed uso appropriato del b/n e del colore gli elementi  della composizione grafica. Potenziamento delle abilità esecutive tramite l’uso appropriato di tecniche e strumenti. Uso dei software di computer grafica

( corel draw 9.0). 

U.D.2 – Packaging

Contenuti: Realizzazione di una confezione (sviluppo dell’u.d. 1 – modulo 1 )

Obiettivi didattici: Capacità di prefigurare una forma tridimensionale.

Sviluppo delle varianti di composizione del testo e scelta consapevole dei grafismi e delle tonalità cromatiche adeguate, in modo da trasmettere all’osservatore la giusta sensazione di ciò che l’emittente (ditta/azienda o altro) intende comunicare.

Potenziamento delle abilità tecnico-esecutive. Sviluppo delle capacità di osservazione, analisi e interpretazione del proprio lavoro e di quello degli altri studenti. Sviluppo delle competenze tecniche nell’uso dei software presenti in Istituto.

MODULO 2 –  PAROLA E IMMAGINE

U.D.3 – Locandina o manifesto

Contenuti: Realizzazione di un visual e titolazione legati fra loro da contenuti tematico-retorici in senso descrittivo- espressivo.Caratterizzazione di una scritta in senso espressivo.

Prime nozioni di Photoshop al computer con realizzazione del medesimo elaborato in scansione quadricromatica. 

Obiettivi didattici: Capacità  di assemblare e impaginare immagini fotografiche decodificate ed

estrapolate da libri e riviste. Potenziamento delle abilità realizzative tramite l’uso appropriato di tecniche e strumenti. 

Capacità di abbinare in modo personalizzato( ”creativo”) elementi realizzati con tecniche grafico-pittoriche eterogenee. 

U.D.4 – Pagina pubblicitaria

Contenuti: 1) Analisi e redesign di una pagina esistente. 2) Progettazione di una pagina pubblicitaria.

Obiettivi didattici: Capacità di mettere in relazione un concetto e/o un contesto comunicativo con un concetto linguistico. Capacità di enfatizzare un concetto attraverso un uso appropriato di un carattere alfabetico, di grafismi e colori. Capacità di assemblare ed impaginare immagini fotografiche decodificate ed estrapolate da libri e riviste. Potenziamento delle abilità realizzative tramite l’uso appropriata tecniche strumenti. Capacità di abbinare in modo creativo elementi realizzati 

con tecniche grafico-pittoriche eterogenee.

MODULO 3 – GRAFICA EDITORIALE

U.D.5 – Testata

Contenuti: Testata di una rivista.

Obiettivi didattici: Scelta consapevole e uso corretto degli strumenti del software a disposizione

Consolidamento della capacità di organizzazione e sviluppo Delle abilità tecnico-esecutive.

Scelta del font o dei font più idonei al brief. Sviluppo della capacità di osservazione, analisi e interpretazione

del proprio lavoro e di  quello degli altri studenti.

U.D.6 –  Rivista

Contenuti: Progettazione della copertina e della doppia pagina di una rivista.

Obiettivi didattici: Approfondimento delle conoscenze progettuali, percettive, strutturali, formali e creative. Approfondimento delle tecniche di visualizzazione grafico-pittorica ( uso dei markers indelebili e solubili). Sviluppo delle abilità tecnico-esecutive. Scelta e corretto uso degli strumenti e dei supporti.

Riconoscimento e scelta dei caratteri tipografici e delle composizioni di testo più idonee. 

Uso corretto del software pagemaker. 
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