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Finalità formative
· Sviluppare il senso di responsabilità nello studio e nel comportamento in classe, nel rispetto di metodi e regole specifiche.

· Sviluppare le capacità di relazione interpersonale.

· Sviluppare le capacità logico–intellettive di analisi e di sintesi.

· Sollecitare un processo propedeutico alla rielaborazione personale dei contenuti.

· Sviluppare le capacità di valutazione e scelta nella prospettiva di un’autonomia progettuale ed esecutiva.

Obiettivi didattici
· Sviluppare la capacità di osservazione, comprensione e applicazione a livello progettuale della forma e del segno. 

· Superare i luoghi comuni e gli stereotipi nella figurazione, per suscitare nel ragazzo la curiosità alla ricerca e metterlo in condizione di intraprendere un percorso individuale di sperimentazione, con il cosciente utilizzo di una metodologia operativa.

· Dare allo studente la consapevolezza del processo formativo verificando con lui i momenti della sua evoluzione nell’uso del linguaggio visivo, inteso come campo di studio e mezzo espressivo.

· Superare le progressive difficoltà che si manifestano durante l’apprendimento e l’utilizzo degli strumenti e delle tecniche di rappresentazione grafica, sia di tipo tradizionale che informatico.

· Trasmettere nozioni teoriche e tecnologiche relative alla storia dei caratteri alfabetici e della stampa, nonché alle caratteristiche peculiari della grafica vettoriale e bitmap.
OBIETTIVI MINIMI

· Potenziamento delle conoscenze e uso appropriato degli strumenti, dei supporti e della terminologia di base.

· Controllo della manualità grafica e correttezza esecutiva.

· Conoscenza delle tappe fondamentali dell’evoluzione della scrittura e della stampa, nonché delle caratteristiche formali e stilistiche fondamentali del carattere.

· Conoscenza e capacità di applicazione dei principi elementari della metodologia progettuale. 

· Rispetto dei tempi di consegna.

Contenuti ed argomenti
· Introduzione alla semplificazione della forma visiva, interpretare e caratterizzare le forme: studio della segnaletica.
· Consolidamento delle conoscenze relative alla storia ed evoluzione stilistica della scrittura e del carattere tipografico, nonché alla storia e tecnica dei principali sistemi di stampa.

· Approfondimento delle opportunità offerte dal software Illustrator

·  Copia, rendering, visualizzazione e sperimentazione di diverse tecniche illustrative finalizzate all’editoria tenendo conto dell’impaginazione (formati e gabbie)

· propedeutica al marchio: forma e controforma Il marchio: cenni storici e classificazione tipologica (sigla o monogramma; logotipo; simbolo astratto; elemento iconico). 
· La carta: materie prime, tipologie, grammatura e formati. Il rettangolo armonico e il rettangolo aureo.
· Introduzione alla composizione del testo: composizioni di immagini e testi e relative gabbie di impaginazione
· Applicazioni elementari del marchio: il corredo grafico di base (carta intestata; busta; biglietto da visita).

· Impostazioni tipografiche: gamma seriale, corpo, interlinea, giustezza e composizione del testo.

Metodologie

L’acquisizione delle nozioni ed abilità specifiche della materia avverrà nei seguenti modi:

· attraverso lezioni frontali e dialogate atte alla trasmissione di informazioni e indicazioni operative;

· attraverso la visione di materiale audiovisivo di supporto;

· attraverso la lettura e il commento del libro di testo e di dispense e fotocopie fornite dal docente, che potranno integrare e approfondire gli argomenti trattati; 

· attraverso l’effettuazione di visite guidate (compatibilmente alle esigenze didattiche e al grado di maturità della classe);

· attraverso l’esecuzione di elaborati grafici che avranno lo scopo di favorire la padronanza tecnica dei mezzi propri della disciplina e stimolare la creatività, evidenziando contemporaneamente le nozioni ed abilità acquisite (sia nell'utilizzo degli strumenti tradizionali che del software di computer grafica).

Verifiche

Esercitazioni grafiche manuali e al computer da svolgere a scuola per poter verificare le effettive capacità tecniche e cognitive di ogni singolo alunno. Esercitazioni domestiche, studi e ricerche a tema, raccolta di materiale. Test di verifica, in forma di prova scritta semi-strutturata, relativi agli argomenti storici, teorici e tecnologici affrontati nell’ambito della disciplina. 

L’attenzione al processo di apprendimento e partecipazione di ciascun allievo sarà comunque costante, in modo da poter intervenire tempestivamente sui soggetti che necessiteranno di interventi didattici di recupero. 

Valutazione

La valutazione finale terrà conto:

· dell’esecuzione regolare e della consegna puntuale degli elaborati;
· delle capacità grafiche espresse;
· della corrispondenza delle risposte alle domande proposte;
· dei livelli conseguiti in relazione a quelli di partenza;
· dell’acquisizione di un corretto metodo di lavoro;
· della capacità di rielaborazione personale;
· dell’impegno e interesse dimostrato.
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